嘉義縣107年度運算思維推動計畫-
「SCRATCH貓咪盃參賽隊伍暨種子教師培訓」實施計畫
壹、依據
  一、嘉義縣107年度資訊教育推動細部計畫－國民中小學資訊知能培訓計畫。
  二、嘉義縣107年資訊教育推廣計畫。
  三、國教輔導團資訊教育議題國小組107年精進教學計畫。
貳、目標：
  一、了解程式設計之操作及運用，進而培養學生運算思維之能力。
  二、透過程式設計的推廣與介紹，激發教師創意課程之設計與靈活運用。
  三、增進參賽隊伍及種子教師對貓咪盃程式設計比賽之認識與了解。
參、辦理單位
  一、指導單位：教育部
  二、主辦單位：嘉義縣政府
  三、承辦單位：嘉義縣國教輔導團資訊議題國中小組、嘉義縣教育網路中心

  四、協辦單位：中埔國小、南靖國小
肆、辦理時程及課程內容
一、研習時間：107年3月10日（星期六）
二、研習地點：嘉義縣竹崎鄉內埔國小電腦教室
  三、課程內容： 
	時間
	研習內容
	講師

	09：00～10：30
	貓咪盃遊戲組暨動畫組競賽規則說明及相關注意事項探討
	高雄市瑞祥國小
李俊青老師

	10：40～12：00
	e- gameU世代島嶼樂園史丹島Arduino模擬器闖關活動介紹 暨實作
	

	12:00～13:00
	用餐休息
	嘉義縣國教輔導團
資訊議題國中小組

	13:00~13:30
	Arduino 外部感應器闖關活動說明
	高雄市瑞祥國小

李俊青老師

	13:30~16:00
	Arduino 外部感應器體驗實作
	


伍、參加對象及報名方式
  一、本縣今年度參賽學校團隊師生：義竹國小、內埔國小。

  二、有興趣參與之本縣國中、小教師（名額有限，依報名順序錄取）。
  三、報名方式：請至教師在職進修網報名。
陸、計畫經費
    計畫所需經費由嘉義縣教育網路中心維運計畫經費支應。
柒、本計畫奉核後實施，修正時亦同。
